Turtle Grafik

import java.awt.*;

class flocke extends Frame{ 

    flocke( ){


setTitle("Fraktal");

    
setSize(850,850);


setVisible(true);


setBackground(new Color(189,170,60));

    } 


     class figur  {




  
     int winkel = 0;



     int x,y;



     int x_old = 10;



     int y_old = 300;



    public  void move(int entfernung ){




int x_new, y_new;




 double radiant = -Math.PI/180*winkel; 





  x_new = (int) Math.round(x_old + entfernung * Math.cos(radiant) );




  y_new = (int) Math.round(y_old + entfernung * Math.sin(radiant) );




      Graphics g = getGraphics( );





      g.drawLine(x_old,y_old,x_new,y_new);




      x_old = x_new;




      y_old = y_new;



     } 
 



     public  void turn(int drehwinkel){  




        winkel = winkel + drehwinkel;





if (winkel >= 360) winkel -= 360;





if (winkel <= -360) winkel += 360;



    }



      public  void zeichne(int n, double laenge){




if (n == 0)  move( (int) Math.round(laenge));




 else {




   zeichne(n-1,laenge/3);




    turn(60);




    zeichne(n-1,laenge/3);




    turn(-120);




    zeichne(n-1,laenge/3);




    turn(60);




    zeichne(n-1,laenge/3); 




  /*  zeichne(n-1,laenge/2,orientierung);




    turn(60*(orientierung));




    zeichne(n-1,laenge/2,orientierung);




    turn(-120*(orientierung));




    zeichne(n-1,laenge/2,orientierung);




    turn(60*(orientierung));




    zeichne(n-1,laenge/2,orientierung); */




 }  



       }


      } 

    
public static void main(String[ ] args){

   

flocke    Rahmen =  new flocke( ) ;

  
}


    
public void paint(Graphics g){

 
 
figur f = new figur( );


 
f.zeichne(5,600);

   
}

}
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